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smart
nnovators

Promover la transformacion digital impulsada por la IA y la innovacidn en los centros de FP
para el cambio social y una mejor adecuacion de las competencias al mercado laboral

La rapida digitalizacién de la ultima década ha transformado muchos
aspectos del trabajo y la vida cotidiana. Impulsada por la innovacion
y la evolucion tecnologica, la transformacién digital esta
reconfigurando la sociedad, el mercado laboral y el futuro del
trabajo, e inevitablemente laE & T.

Los empresarios tienen dificultades para contratar trabajadores
altamente cualificados en varios sectores econdmicos, incluido el
digital. Impulsar las competencias digitales a todos los niveles
contribuye a aumentar el crecimiento y la innovacion y a construir
una sociedad mas justa, cohesionada, sostenible e integradora. La
capacitacion digital y la adquisicion de conocimientos digitales
pueden capacitar a las personas de todas las edades para ser mas
resistentes, mejorar la participacion en la vida democratica vy Ny
mantenerse seguras en Internet.

El proyecto tiene como objetivo

promover la introduccion y adquisicion de altas competencias
digitales, incluyendo la IA y el desarrollo de juegos Unity, en los
centros de FP, respondiendo asi a las necesidades del mercado
laboral 'y

capacitar a los jévenes con conocimientos digitales para mejorar
su resistencia al uso excesivo de Internet, como los habitos de juego
adictivos, mediante la demostracion de como un modelo de IA puede
predecir los juegos de azar.



https://smartainnovators.eu/
https://smartainnovators.eu/
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La Reunion Inicial

El 20 de enero de 2022 tuvo lugar la reunion inicial online del proyecto smartAlnnovators. Durante la reunion,
cada socio presentd su organizacion, el esquema del proyecto y su plan de gestion y difusion. Los socios se
centraron en la implementaciéon de los primeros pasos relacionados con el Resultado 1 del Proyecto - EL
INFORME BLUEPRINT: USO E IMPACTO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION, CIUDADANIA,
EMPRESAS E INTERES PUBLICO. Uno de los socios chipriotas, Emphasys Centre, prepard propuestas para el
logotipo del proyecto y se mostré una version preliminar de la pagina web.
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- Creacién de un grupo asesor sobre IA
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